Présentation de Blender

JOHANN BARON LANTEIGNE

baronlanteigne.com

Description
Blender est un logiciel libre de modélisation, d'animation par ordinateur et de rendu en 3D. Depuis la version 2.8 en 2019, il est de plus
en plus reconnu par l'industrie. En 90 minutes, Johann Baron Lanteigne vous présentera son potentiel et certains outils.

Objectifs
Suite a cette présentation, vous serez en mesure d'identifier votre intérét pour le logiciel afin de poursuivre ou non votre apprentis-
sage grace a une liste de ressources disponibles en ligne qui vous sera fournie.

Contenu

- Apercu du potentiel de Blender

- Survol de l'interface

- Création d'une scéne de base

- Présentation de ressources utiles pour poursuivre votre apprentissage

Date
4 novembre 2020 de 18h a 19h30 en ligne

Coit

Gratuit pour les membres
Pour devenir membre : https://www.chambreblanche.qc.ca/fr/chambreblanche/devenir-membre/

Matériel
Vous pouvez installer Blender gratuitement (facultatif) : https://www.blender.org/download/

DATE LIMITE POUR LINSCRIPTION LE SAMEDI 31 OCTOBRE 2020

Le formulaire d'inscription est disponible sur notre site web www.chambreblanche.qc.ca
Pour informations : 418.529.2715 ou com@chambreblanche.qgc.ca
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